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Unity-Client

Seneca - 26.10.2005 um 14:10

Hallo zusammen,

auf Wunsch von q habe ich einfach mal einen Unity-Client erstellt. Es handelt sich hierbei um ein Programm, welches
sich beim Start ins Systemtray
läd und von dem aus man die Unity-Seiten bequem aufrufen kann. Bitte beachtet, dass
der Funktionsumfang noch sehr gering ist, Ergänzungswünsche
einfach hier posten.

Man beachte: Das Logo wechselt im Tray unauffällig aber sichtbar die Farbe.

Wie gesagt, Kommentare, Kritik, Wünsche einfach hier rein posten, ich werd sehen, was sich machen lässt und hin und
wieder Updates herausbringen.

Viel Spaß
Gruß
Seneca

quaid - 26.10.2005 um 15:43

na das ist doch mal genau das was ich mir vorgestellt habe!

und keine angst, das ding ist virenfrei 

zur zusätzlichen erklärung für alle die jetzt im wald stehen: 
rechts unten neben der uhr sind systemsymbole.dort wird dann das unity-symbol zu sehen sein. beim klick darauf kommt
man auf alle unity-relevanten
seiten durch den standard-browser. sprich: theunity.de hauptseite, dieses forum,
dianthesaint.de

@seneca: danke dir auf alle fäller schonmal dafür! könnteste vllt nochn link einbauen der direkt zu den privaten
nachrichten führt?
http://coil.chainreactor.org/pms.php?sid=
"private nachrichten nachsehen" oder so..

und ganz stark wärs noch mit einer option, das sich das programm in den autostart kopiert mit einer verknüpfung.das es
also mit windows lädt..

Seneca - 26.10.2005 um 17:53

So. Hiermit erscheint nun der Unity-Client Version 1.1

Neuerungen:
1. Link zu den privaten Nachrichten hinzugefügt.
2. Der Unity-Client kann über das Menü "Client" in den Autostartordner integriert werden.

Wichtig!
Damit der Autostart funktioniert, bitte folgende Dinge beachten: 
1. Die Datei unityclient.exe darf nicht umbenannt werden.
2. Bei einem Verschieben der unityclient.exe muss das Häkchen bei "Client mit Windows starten" entfernt und neu
gesetzt werden, damit die
Verknüpfung aktualisiert wird.

Die neueste Version befindet sich im Anhang des ersten Beitrags.

quaid - 26.10.2005 um 18:39
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wenn alle mal so schnell mit ihren updates wären wie du ^^

sehr nice

quaid - 26.10.2005 um 20:12

achja,könntest du das symbol schwarz mit grünem u machen? das sieht momentan so nach nem ubahn schild aus ^^

Seneca - 26.10.2005 um 22:01

Neuerungen:
1. Verbesserte Optik
2. 1.2 hört sich besser an als 1.1

Die neue Version ist an den obersten Beitrag angehängt und kann dort heruntergeladen werden.

quaid - 26.10.2005 um 23:36

jetzt fällt mir absolut nix mehr ein (mir! dem eigentlich immer noch was einfällt.siehe dieses forum hier :P )

also..well done

Seneca - 26.10.2005 um 23:42

Danke. War bei genauem Hinschauen ne Kleinigkeit und nicht annäherend so schwer wie ich mir das gedacht hatte.

... - 27.10.2005 um 02:52

Hab´ich das jetzt richtig verstande, daß ich die Datei nur zu öffnen brauche und damit sofort jedesmal im Autostart drin
ist?

Naja, seh´ich ja sowieso beimnächsten Starten.

quaid - 27.10.2005 um 12:30

nicht ganz.

wenn du die datei öffnest hast du ein symbol neben der uhr, von wo aus du diverse unity-related seiten aufrufen kannst.

wenn du auf "client anzeigen" gehst,kannst du unter "client" aktivieren das sich der client mit windows lädt.


	Lokale€Festplatte
	The Unity Archiv - Unterstützt von XMB


